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Programa sugerido de microcontroladores, MTF-1021:

Unidad I  Conceptos de microprocesadores y Microcontroladores

1.1 Diferencias.
1.2 Arquitecturas.
1.3 tipos de microcontroladores.
1.4 Instalación de microcontrolador Arduino Uno Rev. 3 y sistema IDE.
1.5 Uso del puerto USB y alimentación de Arduino.
1.6  Descripción y uso de puertos y definición por software.
1.7 Estructura básica de un programa y librerías en Arduino.

UNIDAD II   Programación e interconexión con sensores

2.1 Conversión A/D y D/A de Arduino.
2.2 sensores fotorresistivos y de temperatura (LM35).
2.3 Sensores de Humedad y proximidad (Ultrasónicos y Piroliticos).
2.4 Técnica PWM para encender LED a varias intensidades.
2.5 Técnica PWM para variar velocidad de motores de C.D.

Unidad III  Salidas digitales
3.1 Lectura de interruptores, Reed switch y teclados matriciales

3.2 Puente “H” discretos e integrados, drivers Darligntos ULN2003, 08
3.3 Optoacopladores, Optotirac, y relevadores

3.4 Motores de paso y Servomotores

3.5 Lectura de LED infrarrojo.
UNIDAD IV  Dispositivos de visualización (Display) y sonido

4.1 Matriz de leds.
4.2 Display de cristal liquido LCD y 7 segmentos.
4.3 Bocinas,  Zumbadores, vibradores, Piezoeléctricos.
4.4 Manejo de salida de video compuesto y electroluminiscencia.
UNIDAD V  Interrupciones, uso de “SHIELDS” e interfaces graficas con “Processing” y “fritzing”

5.1 Concepto de “Shields” y sus conexiones
5.2 Shield Ethernet y Bluetooth.
5.3 Microcontroladores compatibles; Atiny 85, lilipad, etc.

5.4 Aplicaciones de interface con celular y tabletas Android

5 Tópicos de prototipos finales: Tutoriales narrados, Impresión 3D y corte de acrílico.
